Richard VERET

En recherche d’un travail en modélisation ou animation 3D

ricveret@gmail.com
06 89 86 83 01
Permis B sans voiture

Portfolio : https://ricveret.wixsite.com/website

itch.io : https://richard-veret.itch.io

Je viens de finir mes études a E-artsup dans une filiére généraliste
Game Design. Japprécie beaucoup le design de mécaniques et

de levels mais j'ai développé un grand intérét pour la 3D.

Je rigg et anime des personnages en 3D pour les jeux sur lesquels

je travaille, je modélise également des props et décors pour ces derniers.
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Diplomes Experience
Bachelor Game Design 1 jeu complet en projet de fin
E-artsup d’étude sur 1 an sur lequel jai été
Lyon 2018-2021 chef de projet, animateur 3D,
Bac ES modeleur de props et level builder

Lycée Saint Pierre,

Bourg en Bresse 2018 5 concours game jams
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Competences

Rigging et animation 30

-Utilisation de Maya afin de créer le rig de
personnages de jeux.

-Je m’'occupe également de faire le weight
painting puis je leur crée des animations en
keyframes

playMaker
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InDesign

Creation d’assets et models 30
-Je peux faire de la modélisation 3D de props et décors et de les intégrer

directement dans le moteur de jeu.

Jojea3sni|l

Level design et level building
Je suis capable de designer un level et de le build sur un logiciel de 3D

ou directement sur le moteur de jeu.

Photoshop

Travaille en equipe
Je suis en mesure de travailler en coopération avec des personnes de

profils variés.




