
Je viens de finir mes études à E-artsup dans une filière généraliste 
Game Design. J’apprécie beaucoup le design de mécaniques et 
de levels mais j’ai développé un grand intérêt pour la 3D. 
Je rigg et anime des personnages en 3D pour les jeux sur lesquels 
je travaille, je modélise également des props et décors pour ces derniers.

1 jeu complet en projet de fin 
d’étude sur 1 an sur lequel j’ai été
chef de projet, animateur 3D,
modeleur de props et level builder

5 concours game jams 

En recherche d’un travail en modélisation ou animation 3D

ricveret@gmail.com
06 89 86 83 01
Permis B sans voiture

Portfolio : https://ricveret.wixsite.com/website

itch.io : https://richard-veret.itch.io
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